GRADE CURRICULAR



QUALIDADE, CRIATIVIDADE
E TECNOLOGIA

Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Computadores e smartphones sao s6 a ponta do iceberg. Entre
Windows, i0OS, Linux e Android, ha muitos sistemas a serem
analisados e, com certeza, muitos mais a serem criados. Afinal,
hoje em dia, todo tipo de aparelho precisa de uma plataforma, e
a maioria das empresas quer uma exclusiva.

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas ensina vocé a pensar a programacao de maneira
estratégica. O Curso é estruturado a partir da ideia de qualidade
do processo e do produto, o que significa que vocé sera capaz de
antever, ainda na fase de criacdo, o comportamento do sistema,
diante da complexidade técnica e contextual da sua utilizacao.



CURSO
EAD

COMO VOCE VAl APRENDER

Vocé estudara no nosso ambiente virtual de aprendizagem,
o Canvas, e soO precisard vir a universidade para as avaliacdes
presenciais. Elas ocorrerao no polo da sua matricula, e vocé
podera agenda-las com antecedéncia.

Na Unisinos, vocé vive uma experiéncia universitaria diferenciada,
aprende com professores e tutores, todos eles mestres e/ou
doutores, além de poder usufruir da infraestrutura dos polos e
campi sempre que quiser!

COMO FUNCIONAM AS AULAS

AULAS: vocé organiza o seu horario e estuda no momento que
preferir pela plataforma Canvas.

LIVES: as webconferéncias ocorrem no turno da noite.

AVALIAC6ES: sao realizadas no polo da sua matricula, e vocé
pode agenda-las com antecedéncia.

VIVA UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM FLUIDA

O Canvas é onde suas aulas online acontecem. Na plataforma,
vocé experimenta os conteudos em diferentes formatos, interage
com a turma e com os tutores e constrdoi o conhecimento de
forma colaborativa.
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2.340 Horas-aula em Atividades
Académicas

180 Horas em Atividades
Complementares



GRADE CURRICULAR

Analise e Desenvolvimento de Sistemas

CERTIFICAGCOES:
C1 Programador Pleno

C4 Testador de Software

ORIENTACAO:
Médulo impar

Vocé pode comecar o curso ou pelo moédulo 1
(12 ou 22 bimestre), ou pelo mddulo 2 (32 ou 42

bimestre), conforme o semestre de ingresso. Caso

LEGENDAS DE HORAS-AULA :

(ht) horas-aula tedrica

C2 Analista de Requisito €5 Gerente de Projetos
de Software de Software
C3 Projetista de Software C6 Gerente de Qualidade
de Software

Médulo Par

1° Bimestre

Arquitetura da

Programacéo | @ Laboratdrio |

Informacéao

60(ht) 60(ht) 60(ht) - 30(hp)

22 Bimestre

Introducéo a
Computacao e

Processo de
Software

Cultura, Etica

e Diferenca Suas Aplicacdes

60(ht) 60(ht) 60(ht)

Fundamentos de
Banco de Dados

60(ht) 60(ht)

Tecnocultura Raciocinio

Ldégico

60(ht)

52 Bimestre

Empreendedo-
rismo e Solucao
de Problemas

60(ht)

Laboratdrio Il

Programacao Il

60(ht) 60(ht) - 30(hp)

Matematica para
Computacéo

60(ht) - 30(hp)

62 Bimestre

Engenharia
de Software:

Analise

60(ht) - 30(hp)

<2
©

Projetos de

Software
(eI(319)

Geréncia de

Desenvolvimento
para Web

60(ht)

Modelos de

Melhoria de

Processo de
Software

60(ht)

Métricas e

Gerenciamento (ce)

Quantitativo de
Projetos

60(ht)

Design de
Interacao
Humano-
Computador
60(ht)

Processos
de Teste de
Software

60(ht)

inicie pelo modulo 2, a sequéncia sera: modulo 2,
maodulo 1, médulo 4, médulo 3 e assim por diante.

32 Bimestre

Fundamentos
de Sistemas
Operacionais

60(ht)

4° Bimestre

(hp) horas-aula pratica

Engenharia @

de Software:
Requisitos

60(ht) - 30(hp)

72 Bimestre

Programacao
para Dispositivos

Moveis
60(ht)

82 Bimestre

Fundamentos
de Redes de
Computadores

60(ht)
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Analise e Desenvolvimento de Sistemas

ORIENTACAO: Vocé pode comecar o curso ou pelo modulo 1 LEGENDAS DE HORAS-AULA :
12 ou 22 bimestre), ou pelo moédulo 2 (32 ou 42

Mdédulo Impar  pimestre), conforme o semestre de ingresso. Caso (ht) horas-aula teérica
Mddulo Par inicie pelo moédulo 2, a sequéncia serd: modulo 2,

CERTIFICAGOES:
C1 Programador Pleno  C4 Testador de Software
C2 Analista de Requisito €5 Gerente de Projetos

de Software de Software mddulo 1, médulo 4, médulo 3 e assim por diante. | (hp) horas-aula prética
C3 Projetista de Software C6 Gerente de Qualidade
de Software

92 Bimestre

Avaliacao e
Selecdo de

Projeto Final |

Inovacao Social

Solucdes
Técnicas e ROI
60(ht) 60(ht)

60(ht)

102 Bimestre

hari Geréncia d Gestéo e @ Algoritmos @
Engenharia erencia ca Garantia da [ Programacéo:
de Software: | Configuragcao Qualidade de Arveiies @

Projeto de Software Processos Ordenacao

60(ht) - 30(hp) 60(ht) 60(ht) 60(ht)

112 Bimestre

Ciéncia de Dados
e Big Data

Arquitetura
de Software

Projeto Final Il

60(ht) 60(ht) 60(ht)

122 Bimestre

Segurancga da

informacao Optativa 1

Optativa 2

60(ht) 60(ht) 60(ht)

Atividades Académicas

OPTATIVAS

Inclusdo e

Cultura Surda
e LIBRAS

60(ht)

Tecnologias

para Inteligéncia

Competitiva
60(ht)

acessibilidade

em contextos

profissionais
60(ht)

Comércio
Eletrénico

60(ht)

Visdo Sistémica
e Estratégia
Organizacional

60(ht)

Programacao
Back-End

60(ht)

Gestado da
Informacdo e do
Conhecimento

60(ht)

Programacao
Front-End

60(ht)

Sistema
Integrado de
Gestéao

60(ht)

Educacao das
Relacdes Etnico-
raciais

60(ht)




CERTIFICACOES
PROGRESSIVAS



CERTIFICACOES PROGRESSIVAS

Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Ao buscar o incremento da conexao entre formacao académica e
atuacao profissional, os Cursos a Distancia trazem a possibilidade
de obtencao de Certificacdes Progressivas, atribuidas ao aluno
durantea Graduacao.Cada Certificacao pressupdeaintegralizacao
de um conjunto de Atividades Académicas que integram eixos
formativos, definidos a partir das especificidades dos Cursos.

As Certificacdes Progressivas sao compreendidas como um
conjunto de competéncias desenvolvidas e reconhecidas pelo
mundo do trabalho, servindo de insumo para a entrada mais rapida
no mercado. Essas Certificacdes servem, portanto, como estimulo
ao aluno para prosseguir e concluir os estudos em determinada
area, de modo que possa avancar em sua trajetdria de formacao
profissional.

Certificacao

Médulo _
de obteng¢ao

AAs vinculadas

Matematica para Computacdo, Raciocinio

ci1 Logico, Processo de Software, Programa-
5 cdo |, Laboratorio |, Programacao Il, Funda-
Programador 5 mentos de Sistemas Operacionais, Funda-
Pleno mentos de Banco de Dados e Algoritmos e
Programacao: Arvores e Ordenacao
c2 _ Processo de Software, Modelos de Melho-
Analista de 30 ria de Processo de Software, Engenharia
Requisito de de Software: Requisitos e Engenharia de
e - Software: Andlise
Processo de Software, Melhoria de Proces-
Cs3 so de Software, Engenharia de Software:
Projetista de 58 Requisitos, Engenharia de Software: Ana-
Software lise, Engenharia de Software: Projeto e
Geréncia da Configuracao de Software
Processo de Software, Programacéo |,
c4 Laboratdrio |, Modelos de Melhoria de
g Processo de Software, Engenharia de
Testador de 4 Software: Requisitos, Design de Interacdo
Software Humano-Computacdo e Processos de
Teste de Software
C5 Processo de Software, Modelos de Melho-
Gerente de 40 ria de Processo de Software, Geréncia de
Projetos de Projetos de Software e Métricas e Geren-
ot ciamento Quantitativo
c6 Processo de Software, Modelos de Melho-
ria de Processo de Software, Gestédo e Ga-
Gerente de 5o rantia da Qualidade de Processos, Avalia-
Qualidade de cdo e Selecdo de Solugdes Técnicas e RO,
Soffware Processos de Teste de Software e Métricas

e Gerenciamento Quantitativo



U unisinos



